Slam Dreikampf — die NRW-Schulmeister*innenschaften
HOW TO SLAM DREIKAMPF - Regeln, FAQs vorlesebandee.v.

und wichtige Hinweise fiir Teilnehmende und Lehrkrifte

1. KATEGORIEN

Die Reihenfolge der Kategorien entspricht der des Wettbewerbs.
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2. TEILNAHME

a)

Hinweise
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Wie auch ihr distanzieren wir uns von fremdenfeindlichen, beleidigenden oder sonstigen
diskriminierenden Aussagen und Haltungen. Samtlicher Content, der einen solchen Bezug
aufweist, wird vom Wettbewerb ausgeschlossen.

Eine Teilnahme in mehreren oder sogar allen Kategorien ist méglich. Ihr kénnt also zum
Beispiel einen Text in der Kategorie Poetry Slam lesen und auBerdem bei der Kategorie Musik
mitwirken.

Entsteht in den Workshops in einer Kategorie mehr als eine Performance, kénnt ihr zum
Beispiel ...

o ...auch mehrere davon auf die Buhne bringen. Also zum Beispiel mehrere kurze
Clips oder Texte. Wichtig ist nur, dass das Zeitlimit nicht Uberschritten wird.

o .. die freie Kategorie nutzen, um weitere entstandene Performances zu prasentieren.

o ..ineurer Gruppe auslosen oder in einem internen Wettbewerb entscheiden, welche
Performance gezeigt wird.

Eine Teilnahme ist nur fur Schiler*innen maglich, die momentan an eurer Schule unterrichtet
werden. Ehemalige, auBenstehende Personen oder Schiler*innen von anderen Schulen
durfen nicht am Projekt teilnehmen und auch nicht bei euren Performances mitwirken, fur
diese Material produzieren oder im Wettbewerb auftreten.

Fur das Finale werden keine neuen Performances entwickelt. Ihr tretet mit den Performances
an, die ihr bereits im Halbfinale prasentiert habt. Kleine Anderungen und Uberarbeitungen
sind erlaubt.
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b) Teilnehmende

Die Schulmeister*innenschaften richten sich an Schuler*innen weiterfihrender Schulen, die Lust
haben, kunstlerisch tatig zu werden und ihre Schule bei den Wettbewerben zu vertreten. Fur eine
Teilnahme ist es nicht wichtig, ob ihr schon Erfahrung in einer der Kategorien habt oder nicht.

% |hr spielt ein Instrument, habt schon einmal auf einer Buhne performt oder singt in einer
Schulband? Vielleicht mochte sogar die gesamte Schulband teilnehmen? Super! Macht mit
und bringt eure Erfahrungen und Expertise in das Projekt ein.

% Ihr mochtet am Ende nicht unbedingt auf der Buhne stehen, aber kénnt euch vorstellen,
euer Schulteam anders zu unterstitzen (z. B. Singtexte schreiben, Drehbuch schreiben,
filmen oder nachbearbeiten)? Super — macht mit!

Die Teilnahme kann jahrgangstbergreifend, aber auch im Klassen- oder Kursverband erfolgen. Die
GroBe des Schulteams ist variabel. Wichtig ist, dass fur alle Kategorien Performances entstehen, die
im Wettbewerb prasentiert werden kénnen. In den letzten Jahren reichte die Teilnehmer*innen-Zahl
der jeweiligen Schulteams von vier bis Gber 20.

Am Ende kann es also sein, dass euer Team, welches die Schule beim Wettbewerb vertritt, sich aus
einem Kurs oder einer Klasse zusammensetzt oder aber auch aus Schiler*innen unterschiedlicher
Klassenstufen. Ab und zu kommt es auch vor, dass eine AG, Schulband oder feste Gruppe (wie zum
Beispiel eine Klasse) die Teilnehmenden fur eine der vier Kategorien stellt, weil es sich zum Beispiel
thematisch oder aus anderen Grinden anbietet.

) Workshops

Vor Antritt der Buhnen-Battles erarbeiten die Teilnehmenden solo und im Team ihre Performances
gemeinsam mit erfahrenen Dozierenden. In diesen Workshops probieren sich die Teilnehmenden
aus und bekommen Tipps und Ubungen rund um Performance und Auftritt,

Die Durchfuhrung und Anzahl Workshop-Termine planen wir in enger Absprache mit den
zustandigen Ansprechpersonen der Schulen. Wie viele aktive Workshopstunden es in der Schule
braucht, hangt sehr von den geplanten Performances und dem Erfahrungsstand der einzelnen
Teilnehmenden ab. Auch die Kategorie spielt eine Rolle. So ist der Zeitaufwand in der Kategorie
Video meist hoher als in der Kategorie Slam. Hier ist aber auch zu beachten, dass in Absprache mit
allen Beteiligten auch Termine auBerhalb der Schule stattfinden kénnen (z. B. bei Drehterminen).

Die Dozierenden stehen den Teilnehmenden als stdndige Ansprechpartner*innen zur Verfigung
und bereiten sie in den aktiven Workshopstunden intensiv auf eine weitestgehend selbststandige
Entwicklung ihrer kdnstlerischen Ideen vor. So kénnen die Teilnehmenden auch aul3erschulisch
eigenstandig an ihren Darbietungen arbeiten, die Dozierenden aber wenn nétig erreichen. Die
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aktiven Workshoptermine in der Schule konnen sowohl im Vormittags- als auch Nachmittagsbereich
stattfinden.

3. JURY UND WERTUNG

Fur die Halbfinals und das Finale werden im Vorfeld unabhangige Juror*innen ermittelt. Diese
Personen stehen in keiner Verbindung zu den betreuenden Lehrkréften oder Teilnehmenden des
Projekts. Uberwiegend stammen die Jurymitglieder aus der Kunst- und Kulturszene.

Die Jurys bestehen in der Regel aus drei oder funf Personen. Jedes Jurymitglied bekommt zu Beginn
des Wettbewerbs eine Wertungstafel mit den Ziffern 1—10 (dabei ist 10 die héchste Punktzahl). Nach
jeder Performance wird durch das Hochhalten der Tafeln eine Wertung ermittelt, bei der maximal
30 Punkte erreicht werden koénnen (bei einer Jurybesetzung aus funf Personen wird die jeweils
hochste und niedrigste Wertung gestrichen). Mittels der Wertungen werden dann Kategoriepunkte
verteilt.

Beispiele:

Halbfinale mit zwei Schulen

Kategorie-Siegerin bekommt: 1 Punkt
Kategorie-Zweite bekommt: O Punkte

Beispiel: In der Kategorie Video treten Schule A und Schule B an. Schule B gewinnt die Kategorie, hat
also von der Jury die héhere Wertung durch die Wertungstafeln erhalten. Somit werden folgende
Kategoriepunkte verteilt:

- Schule B (Kategorie-Siegerin) erhalt T Punkt

- Schule A (Kategorie-Zweite) erhalt O Punkte

Finale mit vier Schulen

Kategorie-Siegerin bekommt: 3 Punkte

Kategorie-Zweite bekommt: 2 Punkte

Kategorie-Dritte bekommt: 1 Punkt

Kategorie-Vierte bekommt: O Punkte

Bei Endgleichstand gilt die Summe der Wertungstafeln: Die Einzelwertungen werden addiert und
die Schule mit dem hochsten Additionswert gewinnt.
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Die Jury darf sich besprechen. Ein ausfuhrliches Briefing findet im Vorfeld der Veranstaltungen statt.

3. WETTBEWERB

a) Auftritts-Reihenfolge

Die Reihenfolge fur die erste Kategorie wird vor Beginn der Veranstaltung gelost. Aus dieser
Reihenfolge ergeben sich dann die Startplatze fur die anderen Kategorien.

Beispiel bei einer Losung der Reihenfolge A, B, C fur die erste Kategorie:

1. Kategorie Musik Schule A Schule B Schule C

2. Kategorie Slam Schule C Schule A Schule B
PAUSE

3. Kategorie Video Schule B Schule C Schule A

4. Freie Kategorie Schule A Schule B Schule C

b) Locations
Halbfinale:

Die Halbfinals finden zumeist in den Raumlichkeiten teilnehmender Schulen statt. Wir unterstitzen
die gastgebende Schule im Vorfeld bei der Organisation.

Finale:

Das Finale findet in einer 6ffentlichen Veranstaltungslokalitét statt. Bisher: Kulturwerkstatt Paderborn,
Kulturzentrum zakk in Dusseldorf.



Slam Dreikampf — die NRW-Schulmeister*innenschaften ;{'4

HOW TO SLAM DREIKAMPF - Regeln, FAQs bande-.v.

und wichtige Hinweise fiir Teilnehmende und Lehrkrafte

Q)

Technisches Equipment/Requisiten

Euren Technik- und Requisitenbedarf ermitteln wir in den Workshops. Bedenkt, dass die Locations
Uber unterschiedliche technische Ausstattung verfugen. Vor allem der Einsatz von Instrumenten (z.
B. Klavier, Schlagzeug) oder Leuchtmitteln (z. B. Schwarzlicht) sollte vorher abgesprochen werden.
Die Mitnahme eigener Technik ist gegebenenfalls notwendig.

Mit guter Absprache hat bisher alles gut geklappt. :-)

d) Verpflegung und Backstage

Bei den Veranstaltungen steht euch ein Backstage-Bereich (bei den Halbfinals z. B. ein
Klassenraum) zur Verfugung, in dem ihr euch vor und wahrend des Battles aufhalten kénnt. Dort
findet ihr auch Verpflegung in Form von nichtalkoholischen Getranken sowie sten/salzigen
Snacks und Obst fur den kleinen Hunger. Selbstverpflegung ist natdrlich erlaubt — bringt euch
also gerne etwas mit. Achtet bitte darauf, den Backstage sauber zu hinterlassen.

Den Backstage teilt ihr euch mit den Teilnehmenden der anderen Schulen.

Wenn ihr noch einmal etwas Gben oder besprechen musst, gibt es aber auch die Chance, sich
noch einmal zurtickzuziehen.

Fans

Eure Mitschilertinnen, Freund*innen und Familienangehorige durfen natdrlich auch zu den
Veranstaltungen kommen und euch anfeuern.

Der Slam Dreikampf ist ein Wettstreit, bei dem Fairness an erster Stelle steht. Ganz nach dem
Poetry Slam-Motto ,Respect the poets” werden alle Performer*innen mit einem 10-Punkte-
Applaus (dem hochsten Applaus beim Poetry Slam) auf die Buhne geholt. Also feuert eure Schule
ordentlich an, aber seid fair und respektiert die Performances der anderen Schulen.

Fotos und Videos

Da es sich um ein offentlich geférdertes Projekt handelt, dokumentiert der Projekttréager (die
Vorlesebande e. V) das Projekt und pflegt eine medienwirksame Presse- und
Offentlichkeitsarbeit.

In den Workshops und auf den Veranstaltungen sollen Fotos und Videos entstehen, die im
Anschluss durch die Vorlesebande e. V. oder durch berechtigte Dritte fur redaktionelle und
dokumentarische Zwecke rdumlich, zeitlich und inhaltlich unbeschrankt in allen Print- und
Digitalmedien (z. B. TV, Rundfunk, Social-Media, Homepage, Pressemitteilungen u. A) genutzt
werden konnen.

Wenn ihr nicht fotografiert oder gefilmt werden mochtet, konnt ihr direkt die fotografierende/
filmende Person oder uns ansprechen.



. o i N 7. oa
Slam Dreikampf — die NRW-Schulmeister*innenschaften M'
HOW TO SLAM DREIKAMPF - Regeln, FAQs bande-.v

und wichtige Hinweise fiir Teilnehmende und Lehrkrafte

Zu Beginn des Projekts bekommt ihr von uns eine Einverstandniserklarung ausgehandigt. Bitte
lasst diese von eurem*n Erziehungsberechtigten ausfullen oder fillt sie selbst aus, wenn ihr
volljahrig seid.

4. ANFAHRT

Die Aufstellung der Halbfinal-Gruppen orientiert sich an den Standorten der Schulen, so dass
maoglichst kurze Anfahrtswege anfallen.

Die Organisation der Anfahrt liegt bei den Schulen (z. B. Buchungen Bahn-/Bustickets, Organisation
Eltern-Taxis, Anmietung Reisebus). Ggf. kénnen Fahrkarten des offentlichen Nahverkehrs sowie
Anfahrten mit einem Reisebus o. A. nach Absprache teilweise bezuschusst werden.

Das Projektteam freut sich natdrlich, wenn die Veranstaltungen gut besucht sind und die
Teilnehmenden den groBtmaoglichen Applaus und Zuspruch erfahren. Méchten viele Fans eurer
Schule anreisen, ist das also super! Gerne unterstitzen wir euch bei euren Reiseplanungen. Sprecht
uns an.

5. ABSCHLUSS

Dieses Dokument dient zur Orientierung. Detaillierte und individuelle Absprachen zu den einzelnen
Punkten treffen wir noch einmal gesondert mit den jeweiligen Ansprechpersonen an den Schulen.

Die Projektleitung behalt sich vor, das Dokument zu Uberarbeiten und Anderungen am Regelwerk
und Projektablauf vorzunehmen, wenn dies nétig ist.

Ihr habt Fragen? Kontaktiert uns gerne!

Wir freuen uns, dass ihr dabei seid!

Projektleitung:
Sarah Mevers (sie/ihr)

E-Mail: mevers@vorlesebande.de

Telefonnummer: 0162 1530606
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